Solucién a problema de Flash en Internet Explorer

La proxima vez que actualices Internet Explorer, es probable que las peliculas de Flash dejen de
funcionar como antes en este navegador, requiriendo que des click sobre el elemento de Flash
para poder reproducirlo. Esto ocurrird tanto para el Flash Player como para otros plugins, como
QuickTime, Java, Windows Media, etc. El caso EOLAS

Pareciera una reaccion tonta de un navegador para limitar o dificultar la interaccién del usuario,
pero todo es culpa de una demanda que Microsoft perdid.

La Universidad de California patentd hace tiempo la tecnologia para incluir en el hipertexto,
programas externos que se ejecuten en cuanto cargue el documento, tal como hace la etiqueta
<object> en los navegadores. Por esta razén, Internet Explorer ahora mostrara un marco gris
alrededor de las peliculas de Flash (Y otros plugins) y un texto en el cual debes dar click sobre
el elemento para empezar su ejecucién.

En el blog de martijndevisser.com podemos ver un screenshot mostrandonos las consecuencias
de la préxima actualizacién de Internet Explorer.

Si antes, teniamos una web con un elemento en Flash que se veia asi:
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Ahora se vera asi:
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Click to activate and use this control

Noten el borde grisaceo y el aviso de que debemos darle click para que empiece a funcionar.
Vivan las patentes...



Solucién

Claro, si algo hemos aprendido de “La ley y el orden”, “Justicia ciega” y demas programas raros
de abogados estadounidenses es que cualguier minimo hueco en la definicidon es aprovechable
para la defensa.

En este caso, la patente solo aplica para los objetos que incrustamos en el cédigo HTML, por lo
gue si insertamos nuestros SWFs usando Javascript, no habra problema.

El problema, claro, es que a nadie le gusta gastarse aprendiendo algo como eso.
Por esa razdén, Geoff Stearns creo FlashObject, una pequefia libreria enJavascript, con el que,

en sencillos pasos, puedes incluir SWFs en HTML sin necesidad de que escribas codigo.
Realmente cémodo.

Solo te bajas FlashObject y colocas en tu cédigo algo como:
Codigo :

<script type="text/javascript" src="flashobject.js"></script>
<div id="flashcontent">

Aqui puedes colocar la cosa alternativa que saldra si no hay Flash Player
</div>
<script type="text/javascript">

var pelicula = new FlashObject("pelicula.swf", "pelicula", "200", "100", "7", "#336699");

fo.write("flashcontent");
</script>

La Unica linea especial es:
Codigo :

var pelicula = new FlashObject("pelicula.swf", "pelicula", "200", "100", "7", "#336699");



Donde cada parametro significa lo siguiente:

« “pelicula.swf”: Es la URL del swf que quieres insertar

« “pelicula”: El nombre identificador del swf

* “200”: El ancho (En este caso, lo cambias por de tu SWF)

* “100”: El alto (Lo mismo de arriba)

e “7”: La version del Flash Player necesaria (Puede ser 6, 8, etc)
* “#336699": El color de fondo de la pelicula

Este método valida perfectamente como XHTML estricto, es limpio, rapido y su Unica desventaja
es que requiere Javascript, pero la mayoria de los navegadores actuales lo traen activado por
defecto asi que no deberia representar mayor problema.

También es una razdn mas para dejar de usar Internet Explorer, pero esta vez no es culpa de
Microsoft.



